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Hay un numero de mitos, supersticiones y
creencias falsas sobre las maquinas de juego.

MITO 1

Las maquinas
estan
programadas
para producir
ganancias si ha
habido un perio-
do de demasia-

HECHO

Las maquinas de
juego operan de
forma aleatoria
SIEMPRE sin
importar cuanto
se ha ganado

MITO 2

Las maquinas

de juego dan
mas premios

en momentos
concretos del dia

HECHO

No hay diferencia
para la maquina si
se juega en algun
momento concreto
del diaodela
noche.

Spanish

MITO 3

Después de una
serie de juegos
perdidos, un
jugador deberia
continuar
jugando porque
la maquina

HECHO

Los juegos
anteriores no
tienen influencia
alguna sobre el
juego, o la serie
de juegos que
se jueguen en el

o0 perdido en el
pasado. compensara futuro
con una serie de
victorias.

das pérdidas.

MITO 4
Una maquina puede ser engafada produciendo una serie de combinaciones ganadoras como:

HECHO
. Alterar patrones de juego
e  Tocar la maquina de alguna forma.
. Cambiar el nivel de apuestas

Alterar el nimero de lineas que se juega FALSO
Descubrir un ‘factor de habilidad’ secreto FALSO
Cambiar la velocidad de la jugada FALSO

Como operan las maquinas de juego

Todos los resultados de los juegos estan determinados por un generador de niimeros aleatorios (GNA). Esto es una ‘maquina de
oportunidad’ que elige los simbolos para cada jugada. La tecnologia controla todos los aspectos del juego desde la insercion del
billete o la moneda hasta determinar el resultado de cada jugada.

Por lo tanto, el resultado del juego es siempre impredecible.

e Por lo tanto, deberia ESPERAR perder dinero en el largo plazo, porque no hay ninguna ‘habilidad’ posible para ganar a la
maquina.

* No apueste dinero que no puede permitirse perder- establezca un limite.

* Mantenga un registro de ganancias y pérdidas después de cada sesion, asi sabra cuanto esta gastando

e Sibebe alcohol cuando juega, hagalo con moderacién- demasiado alcohol le puede llevar a gastar mas dinero del que
pretendia al principio del juego

Algunos jugadores pueden tener problemas con el juego. Los signos pueden ser,
entre otros:

* Pensar mucho en el juego.

e Aumentar las cantidades que se juegan y jugar para recuperar sus pérdidas

e Esconder las senales del juego de familiares y amigos

e Pedir prestado dinero para apostar, vender o empenar los objetos personales o de la casa para hacer frente a los pagos

de las apuestas
Diversity
Health
Institute

e Apostar para olvidar
Quality Health Care for a Diverse Australia

Contactenos al 1800 856 800 entre 8.30y 5.00 p.m.,
de lunes a viernes

Para asistencia fuera de las horas de servicio, por favor contacte la linea de ayuda de problemas de informacion con el juego, consejo y arbitraje Gambling Help
Infoline (NSW) 1800 858 858 que opera 24 horas, los 7 dias de la semana. El Servicio del Problema del Juego Multicultural es una iniciativa conjunta de la
Comisién para las relaciones de la Comunidad para un NSW Multicultural y del Servicio de Salud del Area Oeste de Sydney. La ayuda financiera para este proyecto

fue del Gobierno de Nueva Gales del Sur del Fondo de Juego Responsable. Las opiniones vertidas en esta publicacion, sin embargo, son sélo de los autores.
Disenado, traducido e impreso con el permiso de los Australian Gaming Machine Manufacturers Association en 2008.




