
FACTSHEET

Veliki broj mitova, praznovernosti i  
la@nih ubjemewa razvili su se oko automata 

za kocku.

 Za pomo/ izvan radnog vremena, mo@ete kontaktirati Gambling Help Infoline  (Novog Ju@nog Velsa). Savetnici Gambling Help Infoline 
telefonske slu@be  su  Vam na raspolagawu u svako doba, 24 ~asa na dan, 7 dana u nedeqi. Broj telefona Gambling Help Infoline na 1800 858 858. 
MultikulturnaSlu@ba za Problemati~no Kockawe je zajedni~ka inicijativa zajednica odnosa Komisije Multikulturnog Novog Ju@nog Velsa 
i Zdravstvene Nege Zapadnog Sidneja.Financiske pomo/ za ovaj projekat je obezbedila Vlada Novog Ju@nog Velsa od strane Fonda Odgovornog za  
igre na sre/u (RGF). Mi{qewa  i stavovi  izneseni u ovom izdawu su samo od strane autora ovog projekta.Dizajn, prevod i {tampaweproizvedeno 
uz odobrewe od Asocijacije Australiskih Automata za Igre 2008 godine.

MIT 1

Aparti za 
kockawe su 
programirani 
da donecu 
pobedu ako je 
bilo previ{e 
zabiqe@enih 
gubitaka 
u jednom 
vremenskom 
periodu.

FAKTOR/ 
~IWENICA

Aparati za 
kockawe rade 
nesumi~no 
u svakom 
trenutku bez 
obzira na to 
da li je neko 
neposredno pre 
vas ostvario 
veliki 
dobitak ili 
gubitak. 

MIT2

Aparati za 
kockawe daju 
vi{e novca u 
specijalnom 
delu dana.

FAKTOR/ 
~IWENICA

Uop{te nema 
nikave razlike 
da li igrate u 
neko odremeno 
doba dana ili 
no]i.

MIT3

Posle broja 
izgubqenih 
igri, igra~ 
bi trebao 
da nastavi 
igrati daqe 
jer automat 
za kocku /e 
da nadoknadi 
izgubqeno sa 
datim brojem 
pobjeda.

FAKTOR/ 
~IWENICA

Aparati 
za kockawe 
nemogu da 
misle ili 
pamte, tako 
da prija{wi 
dobitci 
ili gubitci 
neuti~u na 
rezultate 
budu/ih igri.

MIT4
Ma{ina (za kocku) mo@e se prevariti  sa proizvedenom pobedni~kom kombinacijom:

FAKTOR/ ~IWENICA
	 •	 Mewawe na~ina na koji  igrate   	 NETA~no  
	 •	 Dirawe aprata za kockawe to jest pritiskawa 
		  dugmeta na odre|en/ poseban na~in  	 NETA~no
	 •	 Mewawe uloga 	 NETA~no 

	•	 Mewawa broja igranih  kalema/ linija  			
			  NETA~no
	•	 Razviti specijalnu  ve{tinu/ otkriti 			
		 spoqni  faktor  	 NETA~no
	•	 Mewawe brzine igre  	 NETA~no

Kako rade aparati za kockawe 
Aparati za kockawe imaju kompijutercki program poznat kao ‘bira~ broja nasumice’ koji ih kontroli{e i 
upravqa wihobim radom. Ovo zna~i da kompijuterski program nasumice izabere poziciju svakog simbola ili 
slike. Kompijuterski program kontroli{e svaki aspekt igre od uba~enog nov~i/a gvozdenog ili nov~anice sve do 

odremivawa ishoda svake nasumice.

Ishod bilo koje igre je uvek neprevidqiv: 
	 •	 Zbog toga treba da o~ekujete da /e te izgubiti novac u dugoro~nom periodu, jer vam nemo@e koristiti bilo 	
			  koji oblik ikakve ve{tine da pobedite aparat za kockawe 
	 •	 Nekockajte svotu novca koju nemo@etepriu{tititi da izgubite 
	 •	 Poku{ajte da vodite zapisnik o svim pobedama i svim gubitcima, tako da bi ta~no znali koliko tro{ite 
	 •	 Ako konzumirate alkoholna pi/a dok igrate na aparatima za kockawe- umereno pijte- jer prekoumereno 		
		  konzumirawe alkohola mo@e da preuzrokuje da vi{e porto{ite nego {to ste to planirali 

Neki igra~i mogu da do@ive probleme s kockawem. Neki od tih 
simptoma mogu da budu:
	 •	 Prekomereno razmi{qawe o kockawu 
	 •	 Pove~ane svote novca potro{ene na kockawe i poku{avawe da se nadoknadi izfubqeno 
	 •	 Krijete va{e kockawe od ~lanova  va{e porodice i prijatewa  
	 •	 Posumujete novac da bi kockali, prodajete ku/ne stvari da bi mogli platiti ra~une ili kockali   
	 •	 Kockate da bi zaboravili probleme 

Kontaktirajte nas na 1800 856 800 izmemu 8.30 ~asova i 
17.00 ~asova od  Ponedeqka do Petka

Serbian


