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FICHA DE INFORMACAO

Uma série de mitos, supersticoes e crencas falsas que
se desenvolveram a volta das maquinas de jogo.

MITO 1

As maquinas estao
programadas

para produzir
prémios se
tiverem registado
demasiadas
perdas durante um

FACTO

As maquinas

de jogo operam
SEMPRE
aleatoriamente,
independentemente
dos ganhos

ou perdas que

MITO 2

As maquinas de
jogo pagam mais
em momentos
especiais do dia.

FACTO

Nao faz qualquer
diferenca para

a operacao da
maquina se jogar a
qualquer momento
particular do dia
ou da noite.

MITO 3

Apos perder uma
série de jogos,

um jogador deve
continuar a jogar
porque a maquina
ira ‘compensa-lo’
através de produzir
uma série de

FACTO

0Os jogos prévios
nao tém qualquer
influéncia sobre
qualquer jogo, ou
série de jogos, que
possam vir a ser
jogados no futuro.

tenham ocorrido

certo periodo. no passado.

prémios.

MITO 4
Uma méaquina pode ser enganada para produzir combinacoes lucrativas através de:

FACTO
o alterar os padrdes de jogo
. tocar a maquina de modo diferente
. mudar os niveis de aposta

FALSO
FALSO
FALSO

alterar o nimero de linhas jogadas
descobrir um factor de ‘aptidao’ secreto
mudar a velocidade do jogo

Como € que as maquinas de jogo operam

Todos os resultados do jogo sao determinados por um Gerador de Nimeros Aleatorios (GNA). Este é uma “maquina de acaso”
que selecciona os simbolos para cada jogo. A tecnologia controla todos os aspectos do jogo desde a inser¢cdao de moedas ou
notas até a determinacao do resultado de cada rotacao.

Assim, o resultado de qualquer jogo € sempre imprevisivel

e Porisso, deve PREVER perder dinheiro a longo prazo, pois nao pode usar qualquer tipo de habilidade para
vencer a maquina

* Nao aposte dinheiro que nao pode perder - estabeleca um limite
¢ Tente manter um registo dos ganhos e perdas ap6s cada sessao de jogo de modo a saber quanto esta a gastar

e Se consumir bebidas alcodlicas enquanto jogar, faca-o em moderagao - demasiado alcool pode levar a que gaste mais
dinheiro do que intencionou no inicio do jogo

Alguns jogadores podem ter problemas com o jogo. Os sinais podem incluir:

* Pensar demasiado sobre actividades de jogo

* Aumentar as quantias apostadas e perseguir perdas

¢ Esconder da sua familia e amigos sinais dos seus problemas com o jogo

e Pedir dinheiro emprestado para jogar, vender ou penhorar bens domésticos para pagar contas ou para jogar

e Jogar para esquecer problemas
B Diversit
Contacte-nos através do 1800 856 800 entre @ Health v

Institute

as 08:30 e as 17:00 horas de segunda a sexta-feira

Para assisténcia fora das nossas horas de servigo, por favor contacte a Gambling Help Infoline, linha de ajuda para informagao, aconselhamento e orientacao sobre
problemas com o jogo, através do 1800 858 858 que opera 24 horas, sete dias por semana.
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