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Multicultural Problem

Gambling Service fornsw
strengthening people and families

Eine Reihe von Mythen, Aberglauben und

falschen Vorstellungen haben sich uber die
Geldspielautomaten entwickeln.

German

MYTHOS 1

Die Maschinen
sind so
programmiert,
um gewinnende
Spiele zu
produzieren,
wenn es zu
viele Verluste
aufgezeichnet in
einem Zeitraum
gibt.

TATSACHE

][]
Geldspielautomaten
operieren zuféllig
zu allen Zeiten egal
ob was gewinnt
oder Verluste in

der Vergangenheit
aufgetreten sind.

MYTHOS 2

Die
Geldspielautomaten
auszahlen mehr zu
besonderen Zeiten
des Tages.

TATSACHE

Es macht keinen
Unterschied

Zu einer
Maschinebetrieb
wenn es zu einer
bestimmten Zeit
von Tag und Nacht
gespielt wird.

MYTHOS 3

Nach einem Lauf
der veralierener
Spiele, ein Spieler
soll weiter spielen,
weil die Maschine
(‘wiedergutmachen
will’) durch die
Erstellung eines
Ausfiihrung
gewinnt wird.

TATSACHE

Vorherige Spiele
haben keinen
Einfluss auf
jedem Spiel
oder eine Reihe
von Spiele, die
vielleicht in der
Zukunft gespielt
werden sein.

MYTHOS 4
Eine Maschine kann dazu verleitet werden und Gewinnkombinationen da durch produzieren:

TATSACHE

e zur Anderung der Spielen Verlauf

e beriihren die Maschine in gewisser Weise
e andern Wette Ebenen

zur Anderung der Anzahl der Zeilen gespielt FALSCH

entdecken einer geheimen Geschicklichkeit
Faktor

andern die Geschwindigkeit der Spielen

FALSCH
FALSCH
FALSCH

FALSCH
FALSCH

Wie funktionieren Geldspielautomaten:

Alle Ergebnisse des Spiels sind durch einen Zufallszahlengenerator (RNG) bestimmt. Das ist eine ‘Chance Maschine’, die wahlt die
Symbole fiir jedes Spiel. Die Technologie steuert alle Aspekte des Spiels vom Minze oder Geld einflgen auf die Festlegung der
Ergebnisse der einzelnen Drehung.

Damit die Ergebnisse der Spiel ist immer unvorhersehbar.

» deshalb sollten sie erwarten, daf® Geld zu verlieren auf lange Sicht. Sie kdbnnen keine Form der Fahigkeit verwenden,
um der Maschine besiegen zu kénnen.

e Das Geld, das sie nicht verloren dirfen, wetten Sie nicht. Setzen Sie sich eine Grenze

* Versuchen Sie, Aufzeichnungen der Gewinne und Verluste nach jeder Sitzung spielen, so sie wissen, um wie viel sie
ausgaben.

¢ Wenn sie trinken alkoholische Getranke beim Spielen, tun sie diese in Maf3en - zu viel. Alkohol kann fiihren, um zu mehr
Geld auszugeben, als sie zu Beginn der spielen vorgehabt haben.

Einige Spieler kbnnen Probleme mit Glucksspiel erfahren. Die Zeichen kdnnen
umfassen:

e denken viel Uber die Glucksspiel Aktivitaten

* zunehmenden Spiel und jagen Verluste

e verstecken Anzeichen von ihrem Glicksspiel Aktivitaten von Familie und Freunden

¢ Das Geld leihen um spielen/ wetten zu kdnnen. Die Verpfandungen Haushaltsgegenstande zur Begleichung von

Rechnungen oder um damit wetten zu kénnen
Diversity
Health
Institute

e Wetten um Unruhen zu vergessen
Quality Health Care for a Diverse Australia

Kontaktieren Sie uns auf 1800 856 800 zwischen
08.30 und 17.00, Montag bis Freitag

Fur die Unterstiitzung auBerhalb unseres Dienst Stunden, kontaktieren Sie bitte Gambling Help Infoline NSW fiir Spielsucht Informationen, die Beratung und die
Ruckuberweisung Hilfe Linie auf 1800 858 858 betreibt 24 Stunden, sieben Tage die Woche. Multikulturellen Spielsucht Dienst ist eine gemeinsame Initiative
der Gemeinschaft Beziehungen Kommission fur eine multikulturelle NSW und der westlicher Sydney Gesundheitsdienst Distrikt. Die finanzielle Unterstitzung fur

dieses Projekt wurde von der New South Wales Regierung aus derVerantwortungsvolles Spielen Fonds (RGF).Die Ansichten in dieserVer6ffentlichung jedoch sind
allein die der Autor/en.Entworfen, Gbersetzt und gedruckten mit Genehmigung der australischen Gemeinschaft der Hersteller von Geldspielautomaten in 2008.




