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Veliki broj mitova, praznovjernosti i laxnih 
vjerovawa razvili su se oko automata za kocku.

Za pomoć van radnog vremena, na raspolaganju Vam je Gambling Help Infoline (Novog Juxnog Velsa). Savjetnici Gambling Help Infoline telefonske sluxbe  
su Vam na raspolagawu u svako doba, 24 sata u danu, svih 7 dana u hefti. Broj telefona Gambling Help Infoline je 1800 858 858. Multikulturna Sluxba 
za Problemati;no Kockawe je Zajedni;ka inicijativa zajednica odnosa komisije Multikulturnog Novog Juxnog Velsa i Zdravstvene Sluxbe Zapadnog Sidneja.
Financiske pomoć za ovaj projekat je obezbjedilaVlada Novog Južnog Velsa od strane Fonda Odgovornog za igre na sreću (RGF). Mi[qewe  i stav u ovom 
izdawu je od strane autora ovog projekta.Dizajn, prevod i [tampaweproizvedeno uz odobrewe od Asocijacije Australiskih Automata za igre 2008 godine.

MIT 1

Automati 
za kocku su 
programirani 
da donesu 
pobjedu ako 
je bilo previ[e 
zabiqexenih 
gubitaka 
u jednom 
vremenskom 
periodu.

:IWENICA

Automati za 
kocku rade 
nesumi;no u 
svakom trenutku 
bez obzira na 
to da li je neko 
neposredno prije 
vas ostvario 
veliku pobjedu 
ili gubitak. 

MIT2

Automati za 
kocku daju vi[e 
para u  
odre]enom 
dobu dana.

:IWENICA

Uopće nema 
nikave razlike da 
li igrate u neko 
odre]eno doba 
dana ili noći.

MIT3

Poslije broja 
izgubqenih igri, 
igra; bi trebao 
da nastavi 
igrati daqe 
jer automat 
za kocku će 
da nadoknadi 
izgubqeno sa 
datim brojem 
pobjeda.

:IWENICA

Automati za 
kocku nemogu 
da misle ili 
pamte, tako 
da prija[we 
pobjede to jest 
gubitci neuti;u 
na rezultate 
budućih igri. 

MIT4

Ma[ina (za kocku) moxe se prevariti sa pra;enjem kombinacija i utvr]ivanjem pobjedni;ke kombinacije. 

:IWENICA
	 •	 Mjewawe na;ina na koji igrate   		  NETA;NO 
  •		 Dirawe automata za kocku to jest pritiskawa 			 
		  dugmeta na odre]en/poseban na;in 		  NETA;NO
	 •	 Mjewawe zaloga		  NETA;NO 

•	 Mjewawa broja igranih kalema/linija		 NETA;NO

•	 Razviti specijalnu vje[tinu/ otkriti spoqni faktor		 NETA;NO

•	 Mjewawe brzine igre  	                                                NETA;NO

Kako rade automati za kocku 
Automati za kocku imaju kompijuterski program pod naslovom 'generator broja nasumce’ koji kontroli[e wihov rad. Ovo zna;i 
da kompjuterski program nasumce odabere poziciju svakog simbola ili slike. Kompjuterski program kontroli[e svaki dio igre od 
uba;enog nov;ića ili nov;anice sve do odabirawa ishoda svake nasumce.

Ishod bilo koje igre je nemogu;no predvidljiv
	 •	 Zbog toga treba da o;ekujete da će te na duxe vrijeme izgubiti pare jer nijedan vawski faktor neuti;e na ishod 		
		  igre na  automatu za kocku 
	 •	 Nekockajte svotu para koju nemoxete priu[tititi da izgubite 

	 •	 Poku[ajte da vodite zapisnik o svim pobjedama i svim gubitcima, tako da bi ta;no znali koliko ste potro[ili 
	 •	 Ako konzumirate alkoholne napitke dok igrate na automatima za kocku- umjereno pijte- jer prekomjerno 		
			  konzumirawe alkohola moxe da preuzrokuje da vi[e porto[ite nego [to ste to planirali  

Kod nekih osoba koje kockaju mogu da se razviju neki od sljede;ih simptoma
	 •	 Preumjereno razmi[qawe o kockawu 

	 •	 Pove;ane svota para potro[ene na kockawe i poku[avawe da se nadoknadi izgubqeno

	 •	 Sakrivawe kockarskih gubitaka od ;lanova porodice i prijatewa 

	 •	 Posu]ivawe para u zajam da bi kockali, prodaja stvari iz kucnih stvari da bi mogli 

		  platiti ra;une ili  da bi se kockali 

	 •	 Kockawe da bi zaboravili probleme 

Na[a Sluxba Vam je na raspolagawu na 1800 856 800 izme]u 
8.30 sati u izjutra i 5.00 sati posljepodne od Ponedeljka do Petka

Bosnian 


